Jeup! 8 Juin 2017
|AE DE MONTPELLIER

1er CoLLoaue Game EvoLution : MANAGEMENT ET PEDAGOGIE LUDIGUE

2 THEMATIQUES 10 INTERVENANTS e
* Apprentissage ef pédagogie ludique

» Réalité virtuelle ef sport électronique —— =—— 2 TABLES RONDES

REELEXION AUTGUR DU IEUFCOMME ©BIET DIETUDE

JEU VIDEO - Sericus GAME - JEu DE SCCIETE - JEu DE RALE - Escape Room
SPORT ELECTRONIQUE - REALITE VIRTUELLE

2333233 APPRENTISSAGE ET PEDAGOGIE LUDIQUE

B Utiliser des jeux lors d'un cours ou d'une formation

» Détourner des jeux de société existant pour animer un cours

» Créer des jeux -avec les etudiants- pour rendre un cours ludigque

» Apprendre grace au jeu des notions complexes

» Favoriser les échanges et 'intéraction grace au jeu enfre les éfudiants

»23>3>>>» REALNE VIRTUELLE ET SPORT ELECTRONIQUE

» Saisir les enjeux économiques pour les enfreprises et les institutions
» Comprendre I'économie et la gestion autour de ces secteurs

> Découvrir les nouveaux métiers crées pour les entreprises

» Comparer le spart traditionnel avec e sport élecironique

» Encadrer la professionnalisation des sportifs ef des acteurs

INSCRIPTION OBLIGATOIRE ET GRATUITE SUR ; HTFF':!)'WWW..M.Fh\d—RECHERCHE.FE
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1er CoLLoaue Game EvoLuTioN : MANAGEMENT ET PEDAGOGIE LUDIGUE

22233>>> PROGRAMME

» 8h45-2h00 : Arivéae des parficiponts

» $h00-?h 10 : Discowrs d'cuverture por le Présicent de I'Université de Montpellier, Philippe Auge

» Fh10-7h15 : Infroduction du Collogue Gome Evalution

» ?h15-11h00 : Présentations des intervenants - Tnéme @ « Aporentissoge ef Peédagogie Ludigue »
. Gullloume Banon F'roiessaur en Gume Design (Ecole AriFx)
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g HhDD-l 1h20 : Pause
» 11h20-12h30 : Table Ronde o Apprentissage ef Pédogogie Ludigque »

+ Présidees par : Christophe Fournier - PR - Loboratoine MRM (Universite de Monfpelisr)

+ Avac : Gullaume Baneit, Phillppe Cohard, Damian Djaout], Geoffray Lesuge al Romain Vincant
» 12h30-14h00 ; Déjeuner libre
[ 3 14hDD 15h45 | Présentations des intervenants sUr T Rénlité Virtuelle et Sport Eleciraniqua »

[ ité Paris Dascartes)

Joueur eSporT (Al rf_m’..'s.‘er )
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. Sc:muel ansyngel Etudlclnt M2 SC|ences du leu et Monager d' Equlpe eSport
. Adrlen Ver‘t Co- Gercmt et Co Fondcﬁeur {Gear Prad)

B 15h45-146h00 @ Pouse
» 14h00-17015 ; Table Ronde u Reéalité Virtuslle et Sport Eleciranigque »
= Présidée par : Antoine Chellet - MCF - Laboratolre MREM [Linivardia da Monfosiior]
* Avec ; Micolas Besomibes, Rémi Lauiin, Frangois Le Brun, Somuel Vansyngel et Adien Vert
P 17h15-17h25 ; Discours da Guillaume Jamel, Vice-Président (4 rr Push Siart)
» 17h25-17h30 : Clature du Callogue Gome Evolution
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P RESPONSABLE DE L'EVENEMENT : ANTOINE CHOLLET
P> RESPONSABLE ADMINISTRATIVE  MaRIE-LAURE WEBER

- | P CONTACT @ ANTOINE.CHOLLET@UMONTPELLIER.FR
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